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 職  名 教授 

取得学位 博士（社会医学） 
学  歴 秋田大学大学院医学研究科博士課程 修了 
受賞歴等  
所属学会 大学教育学会，日本デジタルゲーム学会 

 
教 育 活 動 

（主な担当科目） 

2026年：情報リテラシー，コンピュータリテラシーⅠ/Ⅱ，医用情報処理工学，システム情報処理実習 

2025年：情報リテラシー，コンピュータリテラシーⅠ/Ⅱ，医用情報処理工学，システム情報処理実習 

2024年：情報リテラシー，コンピュータリテラシーⅡ，医用情報処理工学，システム情報処理実習 

2023年：情報リテラシー，コンピュータリテラシーⅡ，医用情報処理工学，システム情報処理実習 

2022年：情報リテラシー，コンピュータリテラシーⅡ，医用情報処理工学，システム情報処理実習 

2021年：情報リテラシー，コンピュータリテラシーⅡ，情報科学，情報科学演習 

 
 

研 究 活 動 

（研究発表等） 
・ 高等教育におけるプログラミング教育の意義：論理的思考への条件分岐 

2023 年 6 月 大学教育学会第 45 回大会，大阪大学 
・ 情報科目における学習到達度の自己評価：コロナ過での授業実践に関する考察 

2021 年 6 月 大学教育学会第 43 回大会，関西大学 

 


